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報道関係者各位 

2026 年 10 月 27 日 

株式会社東陽テクニカ 

エピック ゲームズ ジャパン主催の公式大型イベント 

「Unreal Fest Tokyo 2026」に出展 

～Cygames の大規模開発事例と Perforce P4 の最新機能を紹介～ 

株式会社東陽テクニカ(本社：東京都中央区、代表取締役 社長執行役員：高野
こ う の

  俊也
と し や

) は、2026 年

11 月 3 日(火・祝)～4 日(水)に、東京・有明で開催される「Unreal Fest Tokyo 2026」に、昨年に続き米

国・Perforce Software, Inc.(パーフォースソフトウェア、以下 Perforce 社)と共同出展します。また、11 月 3

日(火・祝)にはスポンサーセッションに登壇します。 

 

本イベントは、Epic Games Japan 合同会社(以下、エピック ゲームズ ジャパン)が主催する、ゲーム開発をはじ

め、さまざまな分野で Unreal Engine を活用する開発者やクリエイターに向けて、最新技術や活用事例を紹介する

公式イベントです。 

近年、ゲーム開発の大規模化に伴い、ソースコードや大容量のデジタルアセットを効率的に管理し、円滑な共同開

発を実現するための開発基盤の重要性が高まっています。 

東陽テクニカは本イベントにおいて、バージョン管理ツール「Perforce P4」を中心に、大規模開発におけるデータ管

理やコードレビュー、プロジェクト管理を効率化するソリューションを展示します。 

初日の 11 月 3 日(火・祝)には、東陽テクニカ、Perforce 社、株式会社 Cygames(以下、Cygames 社)の 3

社が共同でスポンサーセッションに登壇します。「Perforce P4」の概要や最新機能を解説するとともに、Unreal 

Engine を用いた大規模開発での活用事例を紹介します。 

 

 

【 出展概要 】 

■展 示 会 名：Unreal Fest Tokyo 2026 

■会 期：2026 年 11 月 3 日(火・祝)～4 日(水) 

■時 間：9:30～19:30 

■場 所：TFT ビル西館 2F TFT ホール(東京都江東区有明) 

■展示会公式サイト：https://www.unrealengine.com/events/unreal-fest-tokyo-2026 

■出展お知らせページ：https://www.toyo.co.jp/ss/seminar/detail/UnrealFestTokyo2026 

 

https://www.unrealengine.com/events/unreal-fest-tokyo-2026
https://www.toyo.co.jp/ss/seminar/detail/UnrealFestTokyo2026
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＜スポンサーセッション＞ 

■日 時：2026 年 11 月 3 日(火・祝)17:15～18:15 

■場 所：Hall C 

■タ イ ト ル：Perforce で大量アセットを速く・安全に届ける～Cygames の UE 大規模開発事例～ 

■内 容：東陽テクニカと Perforce 社が、「Perforce P4」と「Perforce P4 Code Review」の概要および最新

機能を解説します。「Perforce P4」を利用する Cygames 社からは、Unreal Engine を用いた大規模開発での運

用事例として、サーバー構成やストレージ配置、ファイルタイプの工夫、「Perforce P4 Code Review」の Slack 通知、

関連ツールの活用など、実際の開発現場における具体的な取り組みを紹介します。 

 

【主な出展製品】 

●高速ソフトウェアバージョン管理ツール「Perforce P4」(Perforce 社製) 

ソースコードからペタバイト級の大容量バイナリファイルまで、さまざまな種類のデータを一元管理できるバージョン管理ツ

ールです。大規模プロジェクトや複数拠点での共同開発において、高速かつ安全なデータ共有を実現します。 

 

●コードレビューツール「Perforce P4 Code Review」(Perforce 社製) 

コードレビュー、コメント、承認プロセスを Web 上で一元管理できるツールです。チーム内の情報共有を円滑にし、レビュ

ー作業の効率化を支援します。 

 

●ビジュアルクライアント「P4 One」(Perforce 社製) 

アーティストやデザイナー向けの無料のバージョン管理クライアントです。2D／3D ファイルのサムネイル表示に対応するほ

か、ローカル環境でのバージョン管理やオフライン時の作業履歴の保持が可能です。 

 

＜株式会社東陽テクニカについて＞ 

東陽テクニカは、最先端の“はかる”技術のリーディングカンパニーとして、技術革新を推進しています。その事業

分野は、脱炭素／エネルギー、先進モビリティ、情報通信、EMC、ソフトウェア開発、防衛、情報セキュリティ、ライ

フサイエンス、量子ソリューションなど多岐にわたり、クリーンエネルギーや自動運転の開発などトレンド分野への最新

計測ソリューションの提供や、独自の計測技術を生かした自社製品開発にも注力しています。新規事業投資や 

M&A による成長戦略のもと国内外事業を拡大し、安全で環境にやさしい社会づくりと産業界の発展に貢献して

まいります。 

株式会社東陽テクニカ Web サイト：https://www.toyo.co.jp/ 

 

 ★ 本件に関するお問い合わせ先 ★ 
 

株式会社東陽テクニカ 経営企画部 広報・IR グループ 

TEL：03-3279-0771(代表) E-mail：marketing_pr@toyo.co.jp 

出展お知らせページ：https://www.toyo.co.jp/ss/seminar/detail/UnrealFestTokyo2026 
 
※本ニュースリリースに記載されている内容は、発表日現在の情報です。製品情報、サービス内容、お問い合わせ先など、予告なく変更

する可能性がありますので、あらかじめご了承ください。 

※記載されている会社名および製品名などは、各社の商標または登録商標です。 

https://www.toyo.co.jp/
mailto:marketing_pr@toyo.co.jp
https://www.toyo.co.jp/ss/seminar/detail/UnrealFestTokyo2026

